
蚌埠医学院

《程序设计课程设计》课程教学大纲

课程编号：

课程名称：程序设计课程设计
英文名称：Course  Design  for  Programming
课程类型：专业必修课
总学时：24学时      理论课学时：8学时      见习学时：16学时

适用对象：信息管理与信息系统专业（卫生信息方向）本科
一、课程性质、目的和任务

性质：课程设计属于研究型、创新型、自主型学习，是课程教学中的一项重要内容，成为完成教学计划达到教学目标的重要环节，因而是教学计划中综合性较强的实践教学环节，它对帮助学生全面牢固地掌握课堂教学内容、培养学生的实践和实际动手能力、提高学生全面素质具有很重要的意义。《程序设计》是一门实用性和实践性都很强的课程，课程设计环节应占有更加重要的地位。要求学生以个人或团队为单位，在教师指导下，运用理论课所学知识，借助参考书籍，选择一个课题，使用C语言，完成一个功能相对完整，具有应用价值的软件。达到加深理解课堂教学内容，熟悉程序设计的基本流程、掌握程序设计基本方法，基本技巧、并能综合运用，提高程序设计能力。通过本课程的实践，够运用C语言解决一个实际问题。
目的：全面系统的学习程序设计的基本概念、基本语法和编程方法；提高学生在实际设计操作中系统分析、结构确定、算法选择、数学建模和信息加工的能力；提高学生的C语言程序设计能力；培养学生编写程序设计文档的能力；遵循软件过程的各个环节进行系统分析、设计、实现、集成、测试，并相应给出软件规格说明书等制品。
任务：总学时24学时，其中理论讲授16学时（见正文部分），8学时见习。

二、教学基本要求

通过本课程的学习，学生应能达到下列要求：
1. 利用面向对象的方法进行系统分析，形成功能规格说明书；
2. 熟悉各种基本数据结构及其操作，学会根据实际问题要求来选择数据结构；
3. 掌握设计算法的步骤和算法分析方法。
（1） 掌握C/S和B/S模式基本概念，及在两种模式下信息系统工作原理。

（2） 熟练掌握一种以上计算机开发语言及常用算法。

（3） 掌握信息系统基本架构流程和方法；
（4） 掌握数据库结构化查询语言（SQL）及E-R数据库设计方法。

（5） 掌握信息系统设计需求分析、设计、代码、测试、打包（发布）、维护等开发方法。
（6） 可以2-5人一个小组，选择一个题目，但要求有明确的分工，而且工作量要饱满。
（7） 设计完成，将“课程设计任务书、课程设计说明书、程序设计代码”，由班长收齐后，连同汇总表拷贝给指导教师。
三、各教学环节学时分配
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四、教学内容与要求
第一章  C基本知识
【教学目的】
一、掌握C语言的基本知识、程序设计的基本方法。

二、掌握C语言文件操作。

【教学内容】

1、 回顾C语言中函数、指针、结构体的用法。
2、 掌握C语言中的有关文件的相关操作。

3、 掌握C库函数的使用。

【教学时数】1学时

第二章 数据结构基本算法
【教学目的】

一、熟悉基本的数据结构类型。
二、熟悉熟悉数据结构的典型算法。
【教学内容】

1、 熟悉线性表、二叉树、图的基本算法。

2、 掌握查找算法和排序算法。
【教学时数】1学时
第三章  数据库基本知识
【教学目的】

一、掌握数据库的基本概念。
二、掌握在编程时链接数据库的方法。
【教学内容】

1、 数据库的基本概念。

2、 数据库和数据表的创建。
【教学时数】2学时
第四章  综合实例分析
【教学目的】

1、通过一个实例的讲解，让学生了解软件设计的基本方法及步骤。
2、理解分模块进行程序设计的含义。

【教学时数】1.0学时

【教学内容】

烫手山芋问题：
    一群小孩编号为1,2，…，n（n>0）围成一圈，有一个刚出锅的山芋在他们之间传递。假设刚开始由一号拿着山芋，然后依次计数把山芋交给下一个小孩，当数到某个特定的k时，拿着山芋的小孩退出游戏，然后从下一个小孩重新开始计数，如此不断，最后剩下的那个孩子就是幸运者。要求设计一个程序模拟此过程，并给出不同的n，k组合下那个幸运者是谁？

【教学时数】4学时
四、实践及见习
项目一  学生成绩统计
1) 实验类别：验证性、设计性实验。
2) 实验目的和要求：
1. 掌握学生成绩统计的设计和开发方法；
2. 掌握模块化开发思想。
3) 实验内容：
学期考试结束，统计有N个班某班每个人的平均成绩，每门课的平均成绩，并按个人平均成绩从高到低的书序输出成绩，输出不及格人名单。输入、输出格式自定。

考试课程有：高数、数据结构、网络、数据库、网页设计5门课程。

将所有同学的成绩保留在文件中，对文件中的数据处理，输出所要求的内容，程序的功能主要包括：

1 输入成绩到文件中
2 输出成绩
3 输出不及格学生名单
4 成绩排序
5 修改记录
6 删除记录
7 插入记录等
主函数中对应功能进行选择，调用对应的函数完成。
项目二  医院门诊候诊的队列管理系统
1) 实验类别：验证性、设计性实验。
2) 实验目的和要求：
1. 掌握医院门诊候诊的队列管理系统的设计和开发方法；

2. 掌握软件模块化开发思想。
3) 实验内容：
要求采用先来先就诊的排队方式（就诊顺序与挂号单编号无关），假设挂号室编码是连续的，但是由于同一个门诊科目有三个诊室，其中35岁（含35）以上的在第一诊室，35岁以下男患者进第二诊室，其它的进第三诊室，程序启动后显示下列菜单：
1 挂号

2 叫号

3 分诊室

4 显示各诊室队列信息

5 显示当天就诊患者情况（要求按性别进行统计和按任意年龄区段进行统计）

6 结束程序

选1时，提示用户在一行内输入姓名及挂号单编号；

选2时，显示排在队列中第一位患者姓名、挂号单编号，并将其从挂号序列中删除；

选3时，进行诊室分配；

选4时，按队列顺序显示各诊室排队人的姓名、挂号单编号及所在诊室；
选5时，进行两种统计方法的选择，并进行必要的统计计算；

选6时，退出程序的运行。

要求1~5中每一个步骤完成后都能重新显示此选择菜单。

项目三  单词统计
1) 实验类别：验证性、设计性实验。
2) 实验目的和要求：
1. 掌握单词统计的设计和开发方法；

2. 掌握软件模块化开发思想。
3) 实验内容：
统计某篇英文小说中某些单词的出现次数。

英文销售存储在一个文本文件中。待统计的词汇集合要一次输入完毕，即统计工作必须在程序的一次运行之后全部完成。输出的每个单词的出现次数。约定小说中的词汇一律不跨行，这样从文本文件中读入一行，就统计每个单词在这行中出现的次数，直到文件结束。
要求在程序运行时才输入文本文件名和要统计的词汇。

项目四  排序综合
1) 实验类别：验证性、设计性实验。
2) 实验目的和要求：
1. 掌握排序的的思想；

2. 掌握软件模块化开发思想。
3) 实验内容：
利用随机函数产生N个随机整数（20000以上），对这些数进行多种方法排序。
至少采用5种方法实现上述问题，并把排序后的结果保存在不同的文件中。

利用系统提供的时间函数，统计每一种排序方法的运行性能（以若干次运行程序所花费的平均时间为准进行对比），找出其中两种较快的方法。

六、教学方法与手段

本课程采用讲授与上机实践相结合的教学方式，理论课讲授采用多媒体教学。在教学过程中采用以下几种教学方法：

1. 启发式教学：教学活动关注的重点从结果转向过程。激发思维，师生互动，增强学生学习的主动性、积极性和创造性； 

2. 民主式教学：以学生为主体，以学习为中心，强化学生的学习主人翁意识。鼓励讨论，课堂氛围宽松和谐；

3. 开放式教学：课上课下融合，培养学生发散思维，增大学生的学习自主权；

4. 研究式教学：变灌输式为研讨式、探索式。教师给思路，指点学生自主获取知识；
5. 实践性教学：充分利用实验室，通过上机实习，加强学生的实践能力。
七、考核方式

课程设计结束时，要求学生提交的内容包括：

1、程序清单：代码应具有详细注释，用来说明程序的功能、结构，占40％；

2、设计报告：报告中应包含上机时遇到的问题及解决办法，观察到的现象及其分析，对程序设计技巧的总结及分析等；程序的输出结果及对结果的分析；实验的心得体会，以及其它信息，占30％；

3、提交时，须向指导教师说明：程序的使用方法，调用方法、操作步骤等；要求输入信息的类型及格式；出错信息的含义及程序的适用范围等，占30％。
学生成绩以优、良、中、及格和不及格5个等级评定。
八、推荐教材

《C程序设计》，谭浩强主编，清华大学出版社。
《数据结构》，李春葆主编，清华大学出版社。
九、本大纲主要起草人、审阅人

主要起草人：陈春燕                           

审  阅  人：杨枢                          2015年7月3日

   卫生管理    院（系）、部   信息技术   教研室

2015年7 月 3 日

