
蚌埠医学院

《软件工程导论》课程教学大纲

课程编号: 

课程名称：软件工程导论

英文名称：Introduction of Software Engineering
课程类型：专业基础课程

总学时：24        理论学时：18          实验学时：6

适用对象：影像技术

课程简介：
本课程是一门工程性基础课程，在软件工程学科人才培养体系中占有重要的地位。软件开发是建立计算机应用系统的重要环节，人们通过软件工程学把软件开发纳入工程化的轨道，而软件工程学是用以指导软件人员进行软件的开发、维护和管理的科学。

一、课程性质、目的和任务
本课程注重培养学生理论应用于实践的能力，课堂上教师向学生讲述软件工程中的相关原理和概念，并通过课程设计，培养学生对整个软件开发过程的能力，掌握软件开发过程中所需设计文档的编写，能够熟练掌握对系统的建模和软件开发过程中用到的测试技术和技巧。让学生能切实体会到软件工程在实践中的指导作用，并按软件工程的要求完成规范的各项软件开发文档。本课程对提高学生的软件开发能力和项目管理能力有重要的现实意义。

二、教学基本要求
本课程主要分为两大部分，第一部分是基础理论知识，详细介绍软件工程的基本概念、基本原理、开发软件项目的工程化的方法和技术及在开发过程中应遵循的流程、准则、标准和规范等；第二部分是基本操作技能，重点是介绍常用软件的使用方法，以及开发高质量软件的方法，以及有效地策划和管理软件开发活动，为学生参加大型软件开发项目打下坚实的基础。
三、各教学环节学时分配
	章（专题）
	主要内容
	学时安排

	第一部分
	软件工程学概述
	1 

	第二部分
	可行性研究
	2 

	第三部分
	需求分析
	2 

	第四部分
	软件设计
	2 

	第五部分
	实现
	2 

	第六部分
	软件维护
	2 

	第七部分
	面向对象方法学
	3 

	第八部分
	软件项目管理
	2

	第九部分
	软件工程实验
	6

	合计学时
	
	24 


四、教学内容及要求
第一部分   软件工程学概述
一、教学目的

通过本章的学习，了解和掌握软件工程的基本概念（如软件和软件工程的定义、等），软件危机的表现形式、产生的原因及消除的途径，软件工程的基本原理、方法学，软件的生存期，几种主要的软件开发模型等。
二、教学重点

1．软件危机的产生、典型表现形式、产生的原因及消除的途径；
2．软件工程的基本原理、包括软件工程的定义、特性、方法学；
3．软件生存周期；
4．软件过程和几种主要的开发模型。
三、教学难点

1．软件危机

2．软件工程的基本原理

3．软件生命周期

4．几种主要的开发模型。
四、讲授要求
基本概念讲解清楚，详略得当
五、讲授要点
软件危机、软件工程、软件生命周期、软件过程

第二部分   可行性分析
一、教学目的
深刻理解可行性研究的必要性，掌握可行性研究的任务、过程、成本效益分析以及可行性研究报告的主要内容；掌握系统流程图、数据流程图、数据字典概念以及项目开发计划的基本内容。 

二、教学重点

1．可行性研究的任务、具体步骤、成本效益分析、可行性研究报告；
2．系统流程图；
3．数据流图；
4．数据字典。
三、教学难点

1．系统流程图；

2．数据流图；

3．数据字典
四、讲授要求
系统流程图，数据流图和数据字典作详细讲解

五、讲授要点
可行性研究的任务、可行性研究的过程、系统流程图、数据流图、数据字典、成本/效益分析

第三部分    需求分析
一、教学目的
掌握需求分析的任务，需求获取的方法、分析建模与需求规格说明，掌握数据建模的实体联系图、数据规范化，掌握描述系统行为模型的状态转换图，掌握层次方框图、Warnier 图、IPO（HIPO）图。掌握验证软件需求的必要性、方法。 

二、教学重点

1．需求分析的任务，需求获取、分析建模与需求规格说明；
2．实体联系图以及其他图形工具
三、教学难点

1．实体联系图
2．需求分析建模
四、讲授要求
用实例来来进行需求分析演示讲解
五、讲授要点
需求分析的任务、与用户沟通获取需求的方法、分析建模与规格说明、实体-联系图、数据规范化、状态转换图与其他图形工具、验证软件需求

第四部分    软件设计
一、教学目的
1．掌握软件总体设计的目的、任务，掌握软件总体设计的过程、设计原理和启发规则
2．掌握描述软件结构的工具以及面向数据流的设计方法。能够将具体的数据流图的转换为软件的结构图，即变换分析技术和事务分析技术。 
3．详细设计阶段的目的、任务和结构化程序设计的概念，
4．掌握人机界面设计的方法、过程设计的工具以及面向数据结构的设计方法
5．了解程序复杂程度的定量度量。
二、教学重点

1．软件设计的过程，原理及启发规则；

2．面向数据流的设计方法；

3．结构化程序设计；
4．过程设计的工具；
5．面向数据结构的设计方法

三、教学难点

1．软件设计的原理，启发规则；

2．面向数据流的设计方法；

3．过程设计的工具

4．面向数据结构的设计
四、讲授要求
理论联系实际，深入浅出，多举实例
五、讲授要点
1．总体设计，包括：总体设计的过程、总体设计原理、启发规则、描述软件结构的图形工具、面向数据流的设计方法；

2．详细设计，包括：结构程序设计、人机界面设计、过程设计的工具、面向数据结构的设计方法、程序复杂程度的定量度量；

第五部分   实现
一、教学目的
了解如何选择程序设计语言，培养良好的编码风格，掌握软件测试的目标、准则、方法和步骤，掌握单元测试、集成测试、确认测试的方法步骤，掌握白盒测试和黑盒测试技术的概念、方法，掌握调试过程与途径，了解软件可靠性的概念及其计算方法。能够按照测试的原则和技术，分析确定高效的测试用例。
二、教学重点

1．选择程序设计语言、编码风格；
2．软件测试基础；
3．单元测试、集成测试、确认测试；
4．白盒测试技术和黑盒测试技术； 
5．调试；
6．软件可靠性、可用性。

三、教学难点

1．软件测试的方法和步骤；
2．单元测试代码审查；
3．黑盒测试技术
4．白盒测试技术
5．各阶段测试用例的设计
四、讲授要求
对黑盒测试技术和白盒测试技术的测试范围及用例设计作细致讲解
五、讲授要点
1．编码，包括：选择程序设计语言、编码风格；

2．软件测试，包括：软件测试基础、单元测试、集成测试、确认测试、白盒测试技术、黑盒测试技术；

   3．调试，包括：调试过程、调试途径；

   4．软件可靠性

第六部分    维护
一、教学目的
1．了解软件维护的定义；

2．掌握软件维护的特点和过程；

3．软件的可维护性的定义及提高可维护性的方法；

4．掌握预防性维护和软件再工程过程的概念、方法；
二、教学重点

1．软件维护过程；
2．决定软件可维护性的因素；
3．软件再工程过程模型
三、教学难点

1．软件维护过程；
2．决定软件可维护性的因素
四、讲授要求
软件维护的基本概念及方法详细讲解
五、讲授要点
软件维护的定义、软件维护的特点、软件维护过程、软件的可维护性、预防性维护、软件再工程过程；

第七部分   面向对象方法学
一、教学目的
1．掌握面向对象方法学的相关概念；
2．掌握三种模型之间的关系；

3．面向对象模型的建立；

4．面向对象设计；

5．面向对象实现；
二、教学重点

1．面向对象建模；对象模型、功能模型、动态模型之间的关系；
2．三种模型的建立；

3．面向对象设计；

4．软件重用；

5．面向对象实现与测试；
三、教学难点

1．面向对象方法学；

2．面向对象建模及实现；

3．子系统设计；
四、讲授要求
面向对象建模要进行理论联系实际进行教学
五、讲授要点
1．面向对象方法学引论，包括：面向对象方法学概述、面向对象的概念、面向对象建模（对象模型，动态模型，功能模型）

2．面向对象分析，包括：面向对象分析的基本概念、建立对象模型、建立动态模型、建立功能模型；

3．面向对象设计，包括：面向对象设计的准则、启发规则、软件重用、子系统设计及设计优化

4．面向对象实现，包括：程序设计语言、程序设计风格、测试策略及设计测试用等；
第八部分 软件项目管理
一、教学目的
掌握软件估算模型；建立进度计划；组织软件开发人员的方法；理解软件质量的定义和保证开发工程中软件质量的方法；掌握软件配置的管理过程；掌握了解能力成熟度模型。
二、教学重点

1．保证开发工程中软件质量的方法；
2．工作量估算及进度计划，人员组织等；

3．软件配置的管理过程；
三、教学难点

1．估算软件规模
2．软件配置管理
四、讲授要求
对概念部分讲解要清晰
五、讲授要点
估算软件规模、工作量估算、进度计划、人员组织、质量保证、软件配置管理。
五、实践及见习

实验一  Axure快速原型设计
【实践教学重点】

1、 软件开发需求模型的熟悉
2、 软件开发的基本流程
【实践教学内容】 

1、掌握软件开发原型模型的概念。

2、练习Axure的原型设计
【教学时数】 3学时
实验二  Visio的使用与软件需求分析描述
【实践教学重点】

1、 了解Visio的使用，
2、 对软件需求进行描述
【实践教学内容】
1、 掌握工作流程图的基本操作；
2、 熟悉项目组织结构图的基本操作；
3、 熟悉数据流图的基本操作；
【教学时数】 3学时
六、课外习题及课内讨论

无
七、教学方法与手段
本课程采用讲授与上机实践相结合的教学方式，理论课讲授采用多媒体教学。

八、考核方式
考核方式：笔试（闭卷）

各教学环节占部分的比例：实验作业及平时测验：20%，期末考试：80%

九、推荐教材和教学参考书
教材：《软件工程导论》，张海藩等编著，清华大学出版社，2013年。

参考书：
1．张海藩．软件工程导论第5版．清华大学出版社.2008.2

2. 张海藩．软件工程导论（第5版）学习指导．清华大学出版社.2008.9

3．Pankaj Jalote 著 罗飞 邵凌霜 等译. 软件工程导论．清华大学出版社出版.2012.2

4．史济民.软件工程—原理、方法与应用．高等教育出版社.2009.3
5. Roger S．Pressman．软件工程——实践者之路 第5版．机械工业出版社，2001
九、本大纲主要起草人、审阅人
主要起草人：王凯
2015-5-04
审阅人：

                                    卫生管理系信息技术教研室
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