HTML文档的编写方法
手工直接编写
记事本等，存成 .htm 或  .html格式

使用可视化HTML编 辑 器

Frontpage、Dreamweaver等

由Web 服务器（ 或称HTTP 服务器） 一方实时动态地生成

<html>

      <head>

       
<title>my first page</title>

      </head>

      <body>

     
 欢迎学习HTML语言!

      </body>

</html> 

HTML基本标记
1 头部标记 <head>
<head>元素出现在文档的开头部分。<head>与</head>之间的内容不会在浏览器的文档窗口显示，但是其间的元素有特殊重要的意义。
包含当前文档的相关信息

例如，标题<title>、元信息<meta>等

2  标题标记<title>
语法：<title>……</title>
<title>元素定义HTML文档的标题。一般用来说明页面的内容、用途等。

<title>与</title>之间的内容将显示在浏览器窗口的标题栏。

3 元信息标记<meta>
说明：<META>标记是用来指定HTML文件的相关信息，如作者、搜索引擎关键字、版权声明、浏览器、编辑器、有效日期等。它不显示在页面中，不需要设置结束标记。可以有多个meta元素。
HTML元素可以有自己的相关属性，每一个属性还可以由我们网页编制者赋一定的值。元素属性出现在元素的< >内，并且和元素名之间有一个空格分隔；属性值用“”引起来。

举例
<meta>元素下面可以插入很多很有用的元素属性。
下面介绍四种：

(1)设置页面关键字

向搜索引擎说明这一网页的关键词，从而帮助搜索引擎对该网页进行查找和分类，提高被搜索到的几率。

<meta name=“keywords” content=“招聘 求职"> 

(2)设置作者信息
<meta name=“author” content=“张三"> 

用来标记文档的作者。

(3)设置网页文字及语言

    使浏览器正确选择语言

<meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html; charset=gb_2312”> 

<meta http-equiv=“Content-Language” content=“zh_CN”>

英文为ISO-8859-1   韩文为euc-kr

用来标记你的页面的解码方式。 

(4)设置网页的定时跳转

有时候我们会看到一些欢迎信息的界面，在经过一段时间后，这一页面会自动跳转到其它页面中，即页面的跳转。

<meta http-equiv=“refresh” content=“跳转时间;URL=链接地址”>

用来自动刷新网页

4  页面的主体标记<body>
<body>元素表明是HTML文档的主体部分。在<body>与</body>之间，通常都会有很多其它元素，包括页面的背景设置、文字属性设置、链接设置、边距设置等，这些元素和元素属性构成HTML文档的主体部分。

下面介绍这些页面主体标记的5个基本属性。

(1)页面背景色  bgcolor

bgcolor属性标志HTML文档的背景颜色。

如：bgcolor=“#??????"。

       <BODY bgcolor="#ccffcc">



改变HTML文件的背景颜色


</BODY>

HTML对颜色的控制也有自己的语法。HTML使用16进制的RGB颜色值对颜色进行控制。

16 进制的数码有: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,a,b,c,d,e,f.

(2) 背景图片  background

background属性标志HTML文档的背景图片。恰当的图片背景可以使页面看上去更加生动美观

background=“图片链接地址"。

举例：

bgproperties=fixed

bgproperties=fixed使背景图片成水印效果，即图片不随着滚动条的滚动而滚动。

(3)设置文字颜色 text

text属性标志HTML文档的正文文字颜色。

如：text=“#??????”。

Text元素定义的颜色将应用于整篇文档。

(4)超级链接颜色

超链接中以文字链接最多，默认情况下以蓝色作为超链接文字的颜色，访问过的链接文字则变为暗红色。在创作网页时可以通过link参数修改链接文字的颜色、vlink修改访问过的链接文字的颜色、alink修改正在访问的链接的文字的颜色

(5) 设置边距margin

leftmargin和topmargin

设置网页主体内容距离网页顶端和左端的距离,默认情况下以像素为单位。

如：leftmargin=“20”               topmargin=”30”

 <BODY leftmargin=100 topmargin=100>

HTML文档可以插入注释。注释内容不会在浏览器窗口显示。

适当的注释可以帮助用户更好的了解网页中各个模块的划分，也有助于以后对代码的检查与维护，是一种很好的编程习惯。

HTML注释的格式为：
<!-- 注释内容 -- >
<!--多行注释内容 -- >

  HTML文字与段落标记
1 标题文字标记  h
标题文字共含6种标记，表示6各级别的标题，从1到6依次减小。

语法：

<h#> ... </h#> 

#=1, 2, 3, 4, 5, 6

默认情况下左对齐        Align=对齐方式

	属性值
	含义

	Left
	左对齐

	Center
	居中对齐

	right
	右对齐


2 文字格式标记 font
文字属性标记

(1)文字颜色 （回顾body的bgcolor,text）

指定颜色 <font color=#> ... </font>

#=RRGGBB 16 进制数码

 (2)文字字体

<font face=“#, #, ..., #”> ... </font>
#=客户端可获得的（浏览器支持的）字体

默认情况下使用第一个，如果不存在，使用第二个代替，类推。

(3)文字大小

<font size=#> ... </font> 

#=1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

默认文字大小是3

<strong>粗体的文字</strong>  

<b>粗体的文字</b>

<em>斜体的文字</em>   

<i>斜体的文字</i> 

<cite>斜体的文字</cite>

<u>带下划线的文字</u>

<sup>上标</sup>

<sub>下标</sub>

<s>删除线</s>

等宽文字标记常用于英文效果

<code>文字</code>

<samp>文字</samp>

浏览器将句子中的所以半角空白仅当作一个看待。若要保留空白效果需要用全角空格，或者通过空格码来代替。

空格 &nbsp

Word中……

(1) 行的控制 

HTML想换行的话，要用到一个元素，即<br>元素。<br>元素可以使所在的位置出现换行。这种换行和浏览器的自动换行的效果类似。<br>元素不是成对出现的。

换行<br>

不换行<nobr>

(2) 段落标记 

段(Paragraph) (可以看作是空行) <p>

居中--- <center>元素

<center>元素是一个独立的使所标记的字符居中的元素。它的作用与使用<p>元素里的align=“center”类似。

例如：<center>居中段落</center>

保留原始排版方式标记——pre

<pre>……</pre>

保留原始排版方式标记——blockquote

<blockquote>文字 </blockquote>

4 水平线标记   hr
语法：<hr>

使用<hr>添加一条默认样式的水平线


     <hr size = #>：设定线宽


 <hr width=#>：设定线长


 <hr align=#>：设定对齐方式 #=left, right 


 <hr color=#> ：设定线的颜色


 <hr noshade> ：去掉水平线阴影

5 其他标记
文字标注标记——ruby

<ruby>

      被说明的文字

      <rt>

      文字的标注

      </rt>

</ruby>

声明变量标记——var

<var>文字</var>

忽视HTML标签标记——plaintext、xmp

< plaintext >或< xmp >

 列表
1无序列表(Unordered Lists)
无序列表的特征在于提供一种不编号的列表方式。

无序列表是由<ul>和<li>元素定义的:

<ul>

<li> 第一项

<li> 第二项

<li> 第三项

……

</ul>

例1：

无序列表元素

无序列表的默认符号是圆点。
 <ul>元素有type属性，通过定义不同的type属性可以改变列表的项目符号。目前，type属性的属性值有：
<ul type=?>

?=disc(圆)、circle（空心圆圈）、square（方块）

例2：

例3：

2 有序列表(Ordered Lists)
有序列表元素  用数字或字母作为顺序号。

有序列表由<ol>定义:

<ol>

    <li> sports</li>

 
  <li> drink</li>

 
  <li> friends</li>

</ol>

例4：

有序列表元素<ol>也有自己的type属性，type属性的属性值有1、A、a、I、i等。例如，我们以A、B、C……作为列表的编号
例5：

<ol>元素还可以定义列表的起始编号，如我们希望列表的第一个编号为5，而不是1，则需要定义<ol>元素的start属性

例6：

3 定义列表标记(Definition Lists)
主要用于名词解释，第一层是需要解释的词，第二层是具体的解释。

<dl>

    <dt> 名词1 <dd>解释1

 
  <dt> 名词2 <dd>解释2

 
  <dt> 名词3 <dd>解释3

</dl>

例7：

4 菜单列表标记(menu)
主要用于设计单列的菜单列表。在浏览器中的显示和无序列表示相同的。

<menu>

<li> 第一项

<li> 第二项

<li> 第三项

……

</menu>

例8：
5 目录列表 (dir)
主要用于创建多列的目录列表。在浏览器中的显示和无序列表示相同的。

<dir>

<li> 第一项

<li> 第二项

<li> 第三项

……

</dir>

例9：
6 列表的高级应用
列表的简化

<dl compact>  </dl>

例10：

设置列表文字的颜色

<li><font color=“颜色代码”>列表项内容</font></li>

五 超级链接
1 超级链接的作用
所谓超级链接就是单击某些文字或某个图片时，就可以打开另外的一个画面。如果没有它，那便只能在每打开一个页面时就要在地址栏内输入一次地址了。

文字、图片是躯体，则超级链接是网站的神经细胞，把整个网站信息有序结合。

超级链接是整个WWW应用的核心和基础。如果没有超级链接的概念，那么，我们现在所有的WWW的应用将不复存在。所以，对超级链接的掌握具有特殊重要的意义。
2 超级链接语法：
<a href=“文件名”>链接元素</a>    或     <a href=“URL”>链接元素</a>

3 超级链接—文本链接
<a href=“链接地址”>链接文字</a>

如：<a href=“23.htm">普通超级链接</a>

如： <a href=“http://www.baidu.com”>指向baidu的超级链接</a> 

例 first.htm  next.htm

设置链接的目标窗口

语法：<a href=“链接地址” target=目标窗口的打开方式>链接元素</a>

	Target值
	目标窗口的打开方式

	_parent
	在上一级窗口打开（框架页面）

	_blank
	新建一个窗口打开

	_self
	在同一窗口打开，默认设置

	_top
	在浏览器的整个窗口打开（忽略框架）


5 超级链接——锚点(书签)
内容特多 书签方便读者进行内容的跳转  可以同一页面   也可以不同的页面

建立书签  语法：

<a name=“书签名称”>文字</a>

<a name=“aa">

<a href="#aa">指向本页面锚点aa的超级链接</a>

6 超级链接——外部链接
网站外部资源，这种链接一般使用绝对地址，最常使用的是URL统一资源定位浮http://，此外还有其他的一些格式：

	格式
	表示的含义

	http://
	采用WWW服务进入万维网站点

	ftp://
	通过FTP访问文件传输服务器

	telnet://
	启动Telnet

	mailto://
	直接启动邮件系统Email


7 超级链接—http  E-mail超级链接 
超级链接可以指向E-mail地址

如：<a href=“mailto:电子邮件地址">指向E-mail地址的超级链接</a>

8 超级链接—FTP 
FTP:文件传输协议

在很多的FTP地址中，可以获得许多有用的软件和共享文件（例如……）

有些需要从服务器管理员处获得权限

语法：

<a href=“ftp://……”>链接文字</a>

9 超级链接—Telnet 

Telnet常用来登录一些BBS网址，也是一种远程登录方式。

10 超级链接—去除下划线
去掉超级连接的下划线：style=“text-decoration: none”

<a href=“23.htm" style="text-decoration: none">链接下面没有下划线</a>

超级链接—下载文件

在浏览网页时下载一些文件也是常有的事情，在某些网站中，只要单击一个链接就可以自动下载文件，非常方便，这也可以使用文本链接来实现。

语法：<a href=“文件所在地址”>链接文字</a>

例：

六 使用图像
1 图像格式
每天在网上交流的计算机多不胜数，因此使用的图像格式一定要能够被每一个操作平台所接受。

Gif       商标、新闻标题等  只能处理256色

Jpg      图片   web的标准文件格式 

Jpeg    照片   JPEG在远程传送有优势 

Png      Portable Network Graphics

2 添加图像——img
语法：<img src=“图像文件的地址”>

绝对路径：主页上的文件或目录在硬盘上的真正路径。缺点（路径长、改动麻烦）

相对路径：解决图片不能正常显示的问题

    “..\”上一级目录

    “..\..\”上两级目录     类推

3 设置图像属性---宽、高
图像高度——height

图像宽度——width

网页中直接插入图片时，大小和原图相同

语法：<img src=“图像文件的地址” height =图像高度>

<img src=“图像文件的地址” width =图像宽度>

只设置高度或宽度，另一个参数会随之改变

图像高、宽度单位是像素

4 设置图像边框
默认没有边框，通过  border属性设置

语法：<img src=“图像文件的地址” border =“边框宽度”>

<!--不设置图片的边框-->

<img src="pic.jpg">&nbsp;&nbsp;&nbsp; 

<!--设置图片的边框为5像素-->

<img src="pic.jpg" border="5">

5 图像间距——hspace  vspace
语法：

<img src=“图像文件的地址” hspace =“水平间距”>

<img src=“图像文件的地址” vspace =“垂直间距”>

6 设置图像与文字的相对位置——align
图像的绝对对齐方式有： 左对齐、右对齐、居中

相对文字的对齐方式指图像与一行文字的相对位置

语法：<img src=“图像文件的地址” align =“相对文字的对齐方式”>

	Align取值
	表示的含义

	Top
	图像顶部和同行的最高部分对齐

	Middle
	图像中部和行的中部对齐

	Bottom
	图像底部和同行文本的底部对齐

	Texttop
	图像顶部和同行中最高文本顶部对齐

	Absmiddle
	图像中部和同行中最大项的中部对齐

	Baseline
	图像底部和文本的基线对齐

	Absbottom
	图像底部和同行中的最低项对齐

	Left
	使图像和左边界对齐（文本环绕图像）

	Right
	使图像和右边界对齐（文本环绕图像）


7 图像的提示文字——alt
如果网络上观看Web站点的人使用非图像化浏览器，或者为了加快浏览器速度关掉了图像显示，这时候提示文字就起作用了。

当图像没有装载到浏览器上时，就会按时添加的提示文字，下载图像之后，当鼠标停留在图像上方时也会显示出提示文字。

语法：<img src=“图像文件的地址” alt =“提示文字的内容”>

8 图像超链接
<a href=“链接地址”>链接文字</a>

语法：<a href=“链接地址”><img src=“图像文件的地址”></a>

9 图像热区链接
一幅图像可以切分成不同的区域设置链接，这些区域称为热区。因此一幅图像可以设置多个连接地址。

包含热区的图像也称为映射图像。

七 添加多媒体元素
多媒体是一个网站的必备元素，使用它可以丰富网站效果，体现设计者的个性，吸引用户的注意，突出重点。

动态的文字和图像、声音以及动画

1 设置动态文字
1.1 滚动文字——marquee

语法：<marquee>滚动文字</marquee>

可以在标记中间设置文字的字体、颜色等

1.2 滚动方向——direction

语法：<marquee direction=“滚动方向”>滚动文字</marquee>

Up(公告栏)   down   left  right

 滚动方式——behavior

语法：<marquee behavior=“滚动方式”>滚动文字</marquee>

Scroll 循环滚动（默认）

Slide   一次

Alternate  来回交替

1.4 循环次数设置——loop

语法：<marquee loop=“循环次数”>滚动文字</marquee>

滚动方式behavior= Alternate时

1.5 滚动速度——scrollamount

语法：<marquee scrollamount=“滚动速度”>滚动文字</marquee>

滚动文字每次移动的长度（像素）

 滚动延迟——scrolldelay

语法：<marquee scrolldelay=“时间间隔”>滚动文字</marquee>

1.7 滚动文字的背景设置——bgcolor

语法：<marquee bgcolor=“颜色代码”>滚动文字</marquee>

网页中为了突出某部分内容，常使用不同背景色来显示。滚动文字可单独设置背景色。
1.8
滚动背景的面积——width、height

语法：<marquee width=背景宽度 height=背景高度>滚动文字</marquee>

1.9设置空白空间——hspace、vspace

语法：<marquee hspace=水平范围 vspace=垂直范围>滚动文字</marquee>

1.10设置背景音乐

语法：<bgsound src=背景音乐地址>

作为背景音乐的可以是音乐文件，声音文件等，最常用的是midi文件

1.11设置播放次数

语法：<bgsound src=背景音乐地址 loop=循环次数>

如果希望无限制的循环，loop=true

2 添加多媒体文件
2.1 网页中加入音频、视频文件，使网页变得生动，但是如果要正确浏览嵌入了这些文件的网页，就需要客户端的计算机中安装相应的播放软件。

语法：<embed src=“多媒体文件地址” width=播放界面的宽度 height=播放界面的高度></embed>

 设置自动运行——autostart

语法：<embed src=“多媒体文件地址” autostart=是否自动运行></embed>

True   false

2.3设置是否循环播放

语法：<embed src=“多媒体文件地址” loop=是否循环播放></embed>
True   false

2.4 将多媒体文件的声音保留而隐藏图像，相当于设置了背景音乐。

语法：<embed src=“多媒体文件地址“ hidden=是否隐藏></embed>

True   false

 除avi媒体文件外，其它类型的媒体文件，如flash、mpeg等，方法相同。

八 表格的应用
表格是HTML的一项非常重要的功能，利用其多种属性能够设计出多样化的表格，可以说表格是网页排版的灵魂。

1.1 建立表格----添加表格(table、tr、td)
语法：<table>

<tr>

<td>单元格内容</td>

<td>单元格内容</td>

……

</tr>

<tr>

<td>单元格内容</td>

<td>单元格内容</td>

……

</tr>

……

          </table>

1.2 建立表格----设置表格标题(caption)
语法：<caption>表格的标题</caption>

特殊的单元格---标题单元格

对表格的各种操作都要在<table></table>内进行

1.3 建立表格----设置表格的表头(th)
<th>表头</th>

与<td>用法类似，但是内容是粗体显示的

2.1 设置表格基本属性
                 ----设置表格宽、高度(width、height)

语法：<table width=表格宽度>

语法：<table height=表格高度>

宽度：像素  浏览器的百分比

2.2 设置表格基本属性----表格对齐方式(align)

设置整个表格在网页中的位置

语法：<table align=“对齐方式”>

Left   center   right

2.3 表格边框----设置表格边框宽度(border)
默认情况下表格不显示边框(border=0)。清晰。

语法:<table border=边框宽度>

2.4 表格边框----设置表格边框颜色(bordercolor)
默认情况灰色。鲜明。

语法：<table border=边框宽度 bordercolor=“边框颜色”>

2.5 表格边框----设置表格内框宽度(cellspacing) 
表格内部各个单元格之间的宽度

语法：<table cellspacing=内框宽度>

2.6 表格边框
      ----设置表格内文字与边框的距离(cellpadding)

默认情况，表格内文字紧贴着表格边框，看上去非常拥挤。

语法：<table cellpadding=文字与边框的距离值>

上下左右

2.7 表格背景
----设置表格背景颜色、图像(bgcolor、background)

语法：<table bgcolor=“颜色代码”>

语法：<table backgound=“背景图片地址”>

2.8 表格每行的属性
行高度                       <tr height=表格中某行的高度>  Eg 13

边框颜色                    <tr bordercolor=颜色代码>  Eg 14

行背景(颜色)      <tr bgcolor=颜色代码>  Eg 15

行文字水平对齐方式  <tr align=对齐方式>  Eg 16

行文字垂直对齐方式  <tr valign=对齐方式>  Eg 17

表格标题的垂直对齐方式   <tr valign=对齐方式> Eg 18

表格标题是特殊的行，没有边框。

   水平(align)   垂直(top/bottom)

2.9调整单元格的属性
单元格大小  <td width=单元格宽度  height=单元格高度> Eg 19

水平跨度    <td colspan=跨的列数> Eg 20

垂直跨度 <td rowspan=跨的行数> Eg 21

对齐方式<td align=水平对齐方式  valign=垂直对齐方式> Eg 22

背景色 <td bgcolor=颜色代码> Eg 23

单元格的边框颜色<td bordercolor=颜色代码> Eg 24

单元格的亮边框 <td bordercolorlight=颜色代码> Eg 25

单元格的暗边框<td bordercolordark=颜色代码> Eg 26

单元格的背景图像<td background=背景图片地址> Eg 27

文字内容不换行<th nowrap> <td nowrap>

    当表格没有设置宽度时，整个表格的宽度会根据表格内容进行调整，表格宽度不超过浏览器的宽度。当单元格内容过长时会自动换行。Eg 28。

    如果不希望某个单元格中的内容自动换行，可以通过nowrap设置，超出浏览器宽度的内容通过浏览器的滚动条来显示。Eg 29

3 表格的结构
设计表头样式——thead

语法：<thead bgcolor=颜色代码 align=对齐方式 valign=垂直对齐方式……>

……

</thead>

一个表元素中只能有一个<thead>标记

设计表主体样式——tbody

语法：

<tbody bgcolor=颜色代码 align=对齐方式 valign=垂直对齐方式……>

……

</tbody>

一个表元素中只能有一个<tbody>标记

设计表尾样式——tfoot

语法：

<tfoot bgcolor=颜色代码 align=对齐方式 valign=垂直对齐方式……>

……

</tfoot>

一个表元素中只能有一个<tfoot>标记

4 表格的嵌套
实际应用中表格并不是单一出现的，往往需要在表格中嵌套其他的表格来实现页面的整体布局。一般情况下使用可视化软件实现布局，这样看起来直观，容易达到预期的目的。

5  层标记——div
网页排版的标记。与表格有相似的功能，但层能够完成更加复杂、更加灵活的排版效果。它能将字、画、表格等多种元素组成一个区域进行样式的统一设置。

语法：

<div id=值 align=对齐方式 style=样式 class=应用的样式类>内容</div>

Id 标识层 style设置层的属性，包括层的大小范围和起始位置   class定义层使用的CSS样式

九 添加表单
1 表单标记
(1)处理程序——action

真正处理表单的数据脚本或程序在action属性里，这个值可以是程序或脚本的一个完整URL。

语法： <form action=“表单处理程序”>

         ……

 </form>

    表单处理程序定义的是表单要提交的地址，即表单收集到的资料将要传递的程序地址。

(2)表单名称——name

    为了防止表单信息在提交到后台处理程序时出现混乱，一般需要设置一个与表单功能相符的名称，例如注册页面的表单可以命名为register。不同的表单尽量使用不同的名称，以避免混乱。
语法：  <form name=“表单名称”>

        ……

</form>

    表单名称中不能包含特殊符号和空格。

(3)传送方法——method

    定义处理程序从表单中获得信息的方式，可取值为  get (默认)或 post，决定表单中收集的数据用什么方式发送到服务器。

语法： <form method =“传送方法”>

       ……

     </form>

    表单名称中不能包含特殊符号和空格。

Get：表单数据附加在URL之后，由用户端直接发送到服务器，速度快，但数据不能太长。

Post:表单数据与URL分开发送，用户端计算机通知服务器来读取数据。

(4)编码方式——enctype

    定义表单数据信息提交的编码方式。

语法： <form enctype =“编码方式”>

        ……

 </form> 

	Enctype取值
	取值的含义

	Text/plain
	以纯文本的形式传送

	Application/x-www-form-urlnecoded
	默认的编码形式

	Multipart/form-data
	MIME编码，上传表单必须选择该项


(5)目标显示方式——target

    指定目标窗口的打开方式。表单的目标窗口往往用来显示表单的返回信息，例如是否成功提交了表单的内容、是否出错等。

语法：

 <form target =“目标窗口的打开方式”>

      ……

 </form>

    表单名称中不能包含特殊符号和空格。

取值：_blank、 _parent、 _self、 _top。

2 添加控件


按照控件的填写方式可以分为输入类和菜单列表类。输入类控件一般以input标记开始，说明这一控件需要用户的输入；而菜单列表类则以select开始，表示用户需要选择。按照控件的形式则可以将空间分为文本类、选项按钮、菜单等几种。

    在html中input参数是最常用的控件标记，包括最常见的文本域、按钮都是采用这个标记。这个标记的语法是：

 <form>

<input name =“控件名称”  type=“控件类型”>

 </form>

    控件名称是为了便于程序对不同控件的区分，而type参数则是确定这一个控件域的类型。

	Type取值
	取值的含义

	Text
	文字字段

	Password
	密码域，用户在页面中输入时不显示具体的内容，以*代替

	Radio
	单选按钮

	Checkbox
	复选按钮

	Button
	普通按钮

	Submit
	提交按钮

	Reset
	重置按钮

	Image
	图形域，也称为图像提交按钮

	Hidden
	隐藏域，隐藏域将不显示在页面上，只将内容传递到服务器中

	File
	文件域


3 输入类的控件
(1)文字字段——text

网页中最常见的就是文本字段的提交，例如网页的用户登录区。Type=text,在网页中一单行文本框的形式出现。

语法：<input type=“text” name=“控件名称” size=“控件长度”  maxlength=最长字符数  value=“文字字段的默认取值” >

Size：文本框在页面中显示的长度    Maxlength:在文本框中最多可输入的字符数

(2)密码域——password

   网页中有一种特殊的文本字段，他在页面中的效果和文本字段相同，但是当用户输入文字时，这些文字只显示 * ，这种控件即密码域。

语法：<input type=“password” name=“控件名称” size=“控件长度”  maxlength=最长字符数  value=“文字字段的默认取值” >

(3)单选按钮——radio

语法：<input type=“radio” name=“单选按钮的名称” value=“单选按钮的取值” checked >

Checked表示当前单选按钮默认被选中，在一个单选按钮组中只能有一个设置为选中。单选按钮组中各个按钮用同一个name。Value 设置用户选中该项后，传送到处理程序中的值。

(4) 复选框——checkbox

语法：<input type=“checkbox” name=“复选框的名称” value=“复选框的值” checked >

Checked表示当前复选框默认被选中，在一个选择中可以有多个复选框为选中。

(5) 普通按钮——button

在提交页面、恢复选项时常常用到按钮。普通按钮一般要配合脚本来进行表单的处理。

语法：<input type=“button” name=“按钮名称” value=“按钮取值” onclick=“处理程序” >

Value 的取值就是显示在按钮上面的文字，而在button中可以通过添加onclick参数来实现一些特殊的功能，设置当鼠标按下按钮时所进行的处理。

(6) 提交按钮——submit

特殊的按钮，不需要设置onclick参数，在单击该类按钮时可以实现表单内容的提交。

语法：<input type=“submit” name=“按钮名称” value=“按钮取值” >

Value 的取值也是显示在按钮上面的文字，例11

(7) 重置按钮——reset

用来清除用户在页面中输入的信息。

语法：<input type=“reset” name=“按钮名称” value=“按钮取值” >

(8) 图像域——image

常用在创建特殊效果的按钮中，因此也常常被称为图像提交按钮。

语法：<input type=“image” src=“图像地址” name=“图像域名称”>

(9) 隐藏域——hidden

用来传递一些不需要在页面中显示的参数。当浏览者提交表单时，隐藏域的内容会一起提交给处理程序。

语法：<input type=“hidden” name=“隐藏域名称” value=“提交的值”>

(10) 文件域——file

在上传文件时常常用到，它用于查找硬盘中的文件路径，然后通过表单将选中的文件上传。在设置电子邮件的附件、上传头像、发送文件时常会看到这一控件。

语法：<input type=“file”  name=“文件域名称”>

4 菜单列表类的控件


(1)下拉菜单

语法：<select  name=“下拉菜单的名称”>

        <option value=“选项值” selected>选项显示内容

        <option value=“选项值” >选项显示内容

          ……

</select>

选项值是提交表单时的值。

(2)列表项

    与下拉列表不同之处是列表项在页面中可以显示出几条信息，一旦超出这个信息数量，在列表右侧会出现滚动条，拖动滚动条可以看到所有的选项。

语法：<select  name=“列表项名称”size=“显示的列表项数”multiple>

       <option value=“选项值” selected>选项显示内容

       <option value=“选项值” >选项显示内容

       ……
</select>

        multiple 表示这一列表可以进行多项选择。

5 文本域标记——textarea


与文字字段的区别在于可以添加多行文字，从而可以输入更多的文本。这类控件在一些留言板中最为常见。

语法：<textarea name=“文本域名称” value=“文本域默认值” rows=行数  cols=列数>

</textarea>

当输入内容超出文本框定义的高度时出现垂直滚动条。

6 id标记
主要用于表示一个唯一的元素，这个元素可以是文字字段，可以是密码域，也可以是其他的表单元素，甚至也可以定义一幅图像、一个表格。实际应用中，表单是使用id标记最多的一类元素。

基本语法：<id=“元素的标记名”>

在运行程序时，页面中并不显示该id，只是将信息传送到服务器时会同时被提交。

十 框架结构
1  窗口框架简介
框架的基本结构：框架集+具体的框架文件

<html>

<head>

<title>框架页面的标题</title>

<frameset>

    <frame>

    <frame>

    ……

</frameset>

</html>

2  设置框架集的基本属性
2.1 水平分割窗口——rows

    将页面沿水平方向切割，分成上下排列的多个窗口。

语法：      <frameset rows=“框架窗口的高度，框架窗口的高  

                                    度，……”>

        

  <frame>

         

  <frame>

      



 ……

</frameset>

2.2 垂直分割窗口——cols

    将页面沿垂直方向切割，分成左右排列的多个窗口。

语法：<frameset cols=“框架窗口的宽度，框架窗口的宽度，……”>

          <frame>

          <frame>

       ……

</frameset>

2.3 嵌套分割窗口

   在一个页面里既有水平分割又有垂直分割的框架。

      <frameset rows=“框架窗口的高度，……”>

          <frame>

           <frameset cols=“框架窗口的宽度，……”>

             <frame>

               ……

    </frameset>

         <frame>

          ……

    </frameset>

2.4  设置边框——frameborder

语法：<frameset frameborder=“是否显示”>或<frame frameborder=“是否显示”>

取值：0 （隐藏） 或  1 （显示）

2.5  边框的边框宽度——framespacing

语法：<frameset framespacing=“边框宽度”>只能对框架集使用，对单个框架无效。

2.6  边框的边框颜色——framecolor

语法：<frameset framecolor =“颜色代码”>

只能对框架集使用，对单个框架无效。

3  设置窗口属性
在框架结构的页面中，每一个框架窗口都有一个显示页面，这个页面称为框架页面。框架页面的属性设置都在<frame>标记里进行。

3.1  页面源文件——src

   框架结构的各个页面都是一个单独的文件，而这些文件是通过src参数进行设置的。

3.1  页面源文件——src

语法：<frame src=“页面源文件的地址”>

页面的原文件可以是正常的HTML文件，也可以是一个图片或者其他的文件。
例 src01.html      例 7

3.2  页面名称——name

为了便于页面的查找和链接所提供的一个属性。名称中不允许包含特殊字符、连字符、空格等，必须使单个的单词或字母的组合。

语法：<frame src=“页面源文件的地址” name=“页面名称”>

3.3  调整窗口的尺寸——noresize

语法：<frame src=“页面源文件的地址” noresize >

页面的原文件可以是正常的HTML文件，也可以是一个图片或者其他的文件。

3.4  边框与页面内容的水平边距         ——marginwidth

框架文件与HTML中的表格一样，可设置……

语法：<frame src=“页面源文件地址” marginwidth =“水平边距”>

页面的原文件可以是正常的HTML文件，也可以是一个图片或者其他的文件。

3.5  边框与页面内容的垂直边距           ——marginheight

3.6 设置框架滚动条显示                  ——scrolling

默认情况下，页面内容超出浏览器窗口大小时，自动添加滚动条显示。

语法：<frame src=“页面源文件地址” scrolling=“是否显示滚动条”>     Yes  No  Auto(系统默认值)

3.7  不支持框架标记                     ——noframes

对一些低版本的浏览器来说，如果不支持框架结构就无法打开框架页面，但是这样还不够，因为它不清楚为什么打不开页面。通过noframes参数可以设置一些内容（包括文字和图片）来告诉浏览器无法打开页面。

<frameset>

       <frame>

         ……

        <noframe>

         ……(不支持框架结构的浏览器中所要显示的内容)

        <noframe>

    </frameset>

	参数
	含义

	Src
	浮动框架页面的源文件地址

	Width
	浮动框架在页面中显示的宽度

	Height
	浮动框架在页面中显示的高度

	align
	浮动框架页面在浏览器中的对齐方式

	Name
	设定浮动框架页面的名称

	marginwidth
	设置页面与边框的水平间距

	marginheight
	设置页面与边框的垂直间距

	Scrolling
	设置浮动框架窗口内是否显示滚动条

	Frameborder
	设定浮动框架的边框


例 source.html  作为浮动框架页面的源文件

4  浮动框架
浮动框架是一种特殊的框架，浏览器窗口中嵌套子窗口，就是整个页面并不是框架页面，但是却包含一个框架窗口，在框架窗口中显示相应的页面内容。

语法：<iframe src=“页面源文件”>     </iframe>

<frame src=“页面源文件地址” marginheight =“垂直边距”>

4.1 必需参数：页面源文件——src

语法：<iframe src=“页面源文件”>

4.2  特有属性：大小——width 和 height

语法：<iframe src=“页面源文件” width=“页面宽度” height=“页面高度”>

4.3  特有属性：对齐方式——align

语法：<iframe src=“页面源文件” align=“对齐方式”>

Left  center  right

4.4  共有参数设置

Src  name  marginwidth  marginheight   scrolling
语法略

4.5  其他参数   frameborder

语法：  <iframe src=“浮动框架页面源文件” frameborder=“是否显示”>

   取值：0 （隐藏） 或  1 （显示  默认取值）

5  框架与链接
大部分情况下，在页面中添加框架是为了更好地对页面内容进行导航，因此常常通过框架进行链接不同的内容。

5.1 设置普通框架结构的链接

普通框架结构之间通过target参数互相链接起来。一般情况下一个页面中会有一个框架窗口作为导航页面，里面添加了对另外一个框架的内容的链接设置，这些链接是通过target设置的。

例 navig.html   content-1.html  content-2.html  content-3.html   19

5.2 浮动框架与链接

